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В центре внимания статьи – влияние традиционной культуры на социальный и знаковый уров-
ни современных молодежных субкультур. Традиционная составляющая выявляется на приме-
ре геймерского сообщества (сообщества любителей компьютерных игр). К традиционным эле-
ментам отнесен оригинальный фольклоризм самих игр в определенном жанре (на уровне
хронотопа, персонажей),  геймерский фольклор (анекдот, байка). Тяготение к  полю традици-
онного угадывается также и в стремлении геймеров подражать условностям традиционных
обществ в ходе игры.

The article focuses on the role of traditional culture in modern youth subcultures. A number of tradi-
tional constituents are found in gamers’ communities (fans of computer games). Among them there is
original folklorism (mythological setting, characters, etc.) of a certain game genre, fans’ folklore (an-
ecdotes, special narratives – bayka), gamers’ desire to emulate laws of traditional community in game
life (living in guilds).


