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Данный курс был разработан для обучения студентов в сфере создания двухмерной анимации. 

Целью изучения является: разработка и создание 2D анимации при помощи программы Toon 

Boom Studio.  

This course was developed for educational purposes in learning 2D animation. The goal of learning 

this tool is creating 2D animation using the Toon Boom Studio software.  


